Modéliser le cycle global de I’eau avec le logiciel VENSIM

Commencer un nouveau modeéle :
File/New Model

Ou =

Choisir par exemple de faire un modéle
qui tournera sur 100 ans entre 2000 et
2100.

Avec un pas de 0.02.

Ce choix est modifiable.
Model/Settings

Model Settings -

use Sketch to set imtial causes

Time Bounds | Iréo/Pswd | Sketch | Units Equiv | %LS Files | Ref Modes |
Time Bounds for Model

INITIAL TIME = | 2000
FIMAL TIME = |2100

TIME STEP= 002  ~+]
W Save results every TIME STEP

or use SAYEFPER =
Urits for Time [Year -

MOTE: Tochange lster use Model: Setting: or adil the eguations
fior the above parameters.

Construire les réservoirs
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Apreés avoir cliqué sur cette icone, cliquer
dans la fenétre d’affichage a I’endroit
choisi. Mettre un nom.
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Relier les réservoirs par des flux
. , %’ , . Réservair ! e R caranir 2
Cliquer sur le réservoir de départ puis sur N Fﬁ; ]
celui d’arrivée, mettre un nom a ce flux <
Mettre en relation les différents : .
. Fégervair ] o e T
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Saisir les équations :

Utiliser les valeurs données dans les

tableaux pour renseigner :

- les masses d’eau initiales dans les
réservoirs,

- les équations de chaque flux

- Des Réservoirs

Cliquer sur cette icbne = [ Tous les
éléments qui devront étre renseignés
apparaissent en noir. Cliquer sur un
réservoir. Le logiciel a reconnu les flux
entrants et les flux sortants. 1l ne reste
plus qu’a entrer la valeur initiale et les
unités, 10715 kg. Le logiciel n’aime pas
et le réservoir reste noir lorsque vous
avez fait ok. Recliquer sur le réservoir et
sur ok.
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Saisir les équations :
Des flux

Cliquer sur cette icone e

flux a renseigner.

puis sur le

Les variables qui influencent le flux sont
sous I’onglet variable et si vous cliquez
dessus elles entrent dans I’équation.

Il suffit de rentrer I’équation soit avec le
clavier de I’ordinateur soit avec le clavier
de Vensim.

Editing equation for - Ruissellement
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Ajouter un convertisseur pour le niveau
de la mer et le relier a I’océan

% Lancer la simulation et vérifier
I’absence d’erreurs

= Puis relancer la simulation en
mode automatique

Permet I’affichage des graphiques au
passage de la souris

|niveau de la mer |
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Modéliser I’Impact des activités humaines sur le cycle global de I’eau

Exploitation des eaux souterraines

Ajouter un flux = partant du
réservoir "eaux souterraines" et allant
vers le réservoir "eau de surface".

Mettre un nom L

I’homme"

Choisir type " constant"” et Range
pouvant varier de 0 a 1 avec un pas de
0.05

Faire tourner le modéle =T apparait
une barre de simulation que vous pouvez
placer sur 0.75

Exploitation
par |'Homme

S T =

Créer un graphique
Cliquer sur «contrdle panel » dans le
menu en haut

[l

Sélectionner I'onglet Graphs/New

: "Exploitation par

Editing equation for - Exploitation par IlHomme

E xplaitation par 'Homme
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Compléter cette fenétre.

Titre, choix des variables...

Les valeurs sur les axes X et Y peuvent
étre laissé en choix automatique par
I’ordinateur mais vous avez souvent
intérét a les entrer vous-méme.

Cliquer sur OK

Cliquer sur I'icbne "Input Output
) ol
Object” /1=

Cocher Output Custom Graph

Puis sélectionner le graph a afficher et
faire ok.

Lancer la simulation
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Détournement des eaux de surfaces
pour I’irrigation

Diminuer le ruissellement de I'eau de
surface de - 2,6 10" kg/an.

Ouvrir I’équation du ruissellement

Lt pour la modifier

Ruizzellement O

Eaux de surface 0934/275)-2.H

Construction de barrages

Ajouter un réservoir = barrage avec
valeur initiale = 0

Ajouter les flux et les fleches
d’influence

Flux remplissage = 0.6 voir Exploitation
des eaux souterraines.

Flux trop plein utiliser les fonctions.

Trop plein
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