Modéliser le cycle global de l’eau avec le logiciel VENSIM
	Commencer un nouveau modèle :

File/New Model
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Choisir par exemple de faire un modèle qui tournera sur 100 ans entre 2000 et 2100.

Avec un pas de 0.02.

Ce choix est modifiable.
Model/Settings
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	Construire les réservoirs
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Après avoir cliqué sur cette icône, cliquer dans la fenêtre d’affichage à l’endroit choisi. Mettre un nom.

Pour modifier la taille prendre la main puis cliquer dans le petit rond et tirer.

Pour choisir la forme, la couleur, .. cliquer avec le bouton droit et la main sur le réservoir.
Vous pouvez aussi utiliser la barre de style, en bas de l’écran.
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	Relier les réservoirs par des flux
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Cliquer sur le réservoir de départ puis sur celui d’arrivée, mettre un nom à ce flux
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	Mettre en relation les différents paramètres
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	Saisir les équations :
Utiliser les valeurs données dans les tableaux pour renseigner :

· les masses d’eau initiales dans les réservoirs, 

· les équations de chaque flux 
· Des Réservoirs
Cliquer sur cette icône [image: image11.jpg]


 Tous les éléments qui devront être renseignés apparaissent en noir. Cliquer sur un réservoir. Le logiciel a reconnu les flux entrants et les flux sortants. Il ne reste plus qu’à entrer la valeur initiale et les unités, 10^15 kg. Le logiciel n’aime pas et le réservoir reste noir lorsque vous avez fait ok. Recliquer sur le réservoir et sur ok.
Saisir les équations :

· Des flux 
Cliquer sur cette icône [image: image12.jpg]


 puis sur le flux à renseigner.

Les variables qui influencent le flux sont sous l’onglet variable et si vous cliquez dessus elles entrent dans l’équation.
Il suffit de rentrer l’équation soit avec le clavier de l’ordinateur soit avec le clavier de Vensim.
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	Ajouter un convertisseur pour le niveau de la mer et le relier à l’océan
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  Lancer la simulation et vérifier l’absence d’erreurs
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